
1

1

1

1 2

9

1

2

1

2 3

1

3

1

3

43

1
1

5 43
5

2

5

2

6.55 43
6

3

6

3

7

2

7

2

1

8

1

8

9

1

9.

1

9.

BATAILLE CLASH RECTO
< TRAIT DE COUPE 
FOND PERDU 2 MM



1

10

1

10

V
1

V

1

V

R
1

1

R
R

D
1

1

D

D

1
1

1

1

2
2

1

1

3

3

1

1

1

1

5

5

2

2

BATAILLE CLASH RECTO



7

7

2

2

8

8

1

1

1

1

9.
9.

10
10

1

1

V

1

V

1V
D

1

D

1D
R

1

R

1R

BATAILLE CLASH RECTO

1

1

1

1
6

6.

3 3



BATAILLE CLASH RECTO

2

9

1

1

2

2

3

3

1

1

1

1

5
5

2
2

6
6

3 3

7
7

2
2

1

1

8

8

9

1

1

9.

9.

10

10

1

1



BATAILLE CLASH RECTO

1

1V

V

V D

1

D

1D
R

1

R

1R

1
1

1
1 2

9

1
1

2
2 3

1
1

3
3

43

1

1

5 43

2

2

5

5 6.55 43

3 3

6

6



BATAILLE CLASH RECTO

2

2

7

7

1

1

8

8

1
1

10
10

V
1
1

V
V

D
1

1

D
D

R
1

1

R

R
9

1

1

9.

9.


